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Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacién del

Gobierno de la Ciudad Autbnoma de Buenos Aires que busca integrar
los procesos de ensefianza y de aprendizaje de las instituciones
educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la
apropiacion critica de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general’

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder
a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones
pedagdgicas” que funcionan como disparadores pero que no deben
limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una
propuesta pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se
integra a una actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar

estos recursos podra construir su propio recorrido.
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Google SketchUp es un programa de disefio 3D muy facil de usar
que permite crear, compartir y presentar modelos 3D.

La potencialidad de este software se incrementa con los plug-in
(complementos) que se pueden descargar e instalar. Por ejemplo, el

plug-in Sketchyphysics, simula el efecto de gravedad en los objetos.

Nivel educativo:

Segundo ciclo Los modelos 3D creados con SketchUp pueden geolocalizarse en

primaria - Secundaria
Google Earth.

URL para descargar SketchUp 8:
http://sketchup.google.com/intl/es/download

Areas:
Principalmente para
Matematica, Fisica,

Geometria y Ciencias
Sociales.

Plan Integral de Educacion Digital
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Sistema operativo: Windows XP, Vista y 7. Mac OS X
Computadora con procesador de 1GHz, 512MB de memoria RAM,
300MB de espacio disponible en el disco duro, tarjeta de video 3D
con 128MB de memoria o superior. DirectX 8.1 en adelante.

Para utilizarlo en sistemas operativos Linux se debe usar WINE.

No requiere registro y el programa es gratuito.

La construccién de modelos en 3D pueden ser utilizados para:

Estudiar figuras y cuerpos geométricos.

Potenciar la creacion y geolocalizacion de construcciones en
diversas regiones geograficas y culturales, mediante la interaccion
con Google Earth.

Permitir al alumno desarrollar su creatividad y sus potencialidades

creativas, por medio de la exploracion ludica de entornos 3D.
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Recursos digitales.

Actividades Propuestas

Secuencia
didactica

Idea:

Que los alumnos estudien los
distintos tipos de viviendas

en la Ciudad de Buenos Aires

y su problematica desde las
primeras inmigraciones y que
las representen en maquetas
digitales hechas en el programa

Sketchup.

Materiales:

Netbooks escolares, conexion
a Internet, Google Sketchup y
Google Earth.

Desarrollo de la actividad:
1) Para empezar, el grado debe

dividirse en diferentes grupos.

2) Luego, comienza la etapa de
investigacion. Cada grupo debera
buscar y recopilar informacion
sobre los tipos de viviendas y sus
problematicas desde las primeras
inmigraciones. Pueden registrarla
en cualquier formato: planos de

viviendas, fotografias de edificios,

pag. 7

imagenes de los barrios de la

ciudad, etc.

3) Para continuar, es preciso que
los grupos pongan en comun lo
investigado sin descuidar ningun

detalle.

4) El siguiente paso consiste

en la realizacion de maquetas
digitales en el programa Sket-
chup. A cada grupo se le debe
asignar la construccion de un
tipo de vivienda en particular (Ej.:
casa chorizo, conventillo, hotel
de los inmigrantes, etc). Seria
bueno que antes de construirlas
elaboren los planos en el mismo

programa.

5) La produccion final puede
geolocalizarse utilizando Google
Earth. De esta manera, los mode-
los quedaran situados como una
capa en la aplicacion y pueden

exhibirse contextualmente

Plan Integral de Educacion Digital
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Nociones basicas

Area de trabajo

Una vez instalado el programa, al ejecutarlo, se inicia con una interfaz

de aspecto limpio, que se puede dividir en:

1. Barra de menu

2. Barra de herramientas: situada en la parte superior de la interfaz,
contiene todas las herramientas y opciones necesarias para
manejar Google SketchUp con facilidad.

3. Modelo de referencias: transmite la sensacion del espacio
tridimensional.

4. Area de dibujo: es el espacio en donde se crea el modelo. El
espacio 3D del area se identifica visualmente mediante los ejes
de dibujo, que son tres lineas de colores perpendiculares entre
si. Estos ejes pueden ser de ayuda para dar un sentido de la
direccién en el espacio 3D mientras se esta trabajando.

5. Barra de estado

6. Cuadro de control de valores
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Nociones basicas

Barra de herramientas

El programa cuenta con numerosas barras de herramientas.
Para verlas, en la Barra de menu, seleccionar Ver - Barras de

herramientas.

U Camara Dibujo Herramientas ‘Yentana Ayuda

RN e = Y+ Primeros pasos

Conjunto grande de herramientas

Geometria oculta Camara
v Planos de seccidn Auriliar
v Cortes de seccion Solidos
v Ejes Dibujo
v Guias Estilos
Sombras Google
ebla Capas
e Medidas
Estilo de arista b Modificacion
Estilo de cara 3 Principal
Edicidn de componentes »|  Secciones
N Sombras
Animacion » Estindar
Yistas
Caminar

Guardar posiciones de la barra de herramientas

Componentes dindmicos
Morte solar

v Botones grandes

Plan Integral de Educacion Digital
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Nociones basicas

Conjunto grande de
herramientas

Una de las principales barras de herramientas es la lamada Conjunto
grande de herramientas. Para desplegar esta barra, en la Barra de
menu seleccionar Ver — Barra de herramientas — Conjunto grandes

de herramientas

# Sin tiuko - SketchUp

Archive Edicion  Ver Camara Dibujo Herramientas Ventana Ayuda
\ /BOC CHRBLXCEF AR LL SLD EF
Bl X O™ &0
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SS9 BHE BER ICE DN &
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1. @ 17
2 & g 18
3 [/ 19
49 O C 20
5 ﬁ @ 21
6 P é 22
7 0 8 23
8 | ® 24
9 P 25
10 @ 26
11 * 4' 27
12 € /7 28
13 P & 29
14 G s@ 30
15 { & 31
16 09 32
1. Seleccionar ( espacio ) 17. Crear componente
2. Pintar 18. Borrar
3. Rectangulo 19. Linea
4. Circulo 20. Arco
5. Poligono 21. Mano alzada
6. Mover 22. Empuijarftirar
7. Rotar 23. Sigueme
8. Escala 24. Equidistancia
9. Medir 25. Acotacion
10. Transportador 26. Texto
11. Ejes 27. Texto 3D
12. Orbitar 28. Desplazar
13. Zoom 29. Ver modelo centrado
14. Anterior 30. Siguiente
15. Situar camara 31. Girar
16. Caminar 32. Plano de seccion
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Paso a paso

Construir un cubo

Para construir figuras geométricas hay que utilizar la herramienta

Medir.

1. En la Barra de menu seleccionar Herramientas — Medir o
seleccionar el botén ﬁ en la Barra de herramientas o en el
Conjunto grande de herramientas

2. Apoyar el boton Medir sobre el eje verde y con el botdn izquierdo
de mouse y deslizarlo. Una alternativa es tipear el valor asignado
a la longitud del objeto a construir. Para eso en la parte inferior

derecha de la ventana escribir el numero.
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Longitud 2

S VAL
Ver Cémaro Dibujo Heramientas Ventana Ayude

| ZBOC CHRBLESF H2AALL 8L €F

q:

N

%b@ﬂ&ﬁﬂﬂ@ﬂk“.lai\
©9 DR BESIEDIN QT

Longitud 2

@ @ © | @ selecciona una arista o punto desde el que medir. Ctrl = Ativar o desativar la creacion de guias.
—
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3. Repetir la misma accion sobre el eje rojo. De esta manera,
aseguramos que la figura a construir esté constituida por una base

regular con lados iguales. En este caso, de 2 x 2.

j i Veptana  Ayuda

— Oibjo
CogRBLECFHRARIL S LD EH

-
.

BPE X NWVONX AdOBE
@9‘%ﬂ\§|ki ’fl‘hv/ﬁ‘@’h\\‘tﬂ-

e >

@ ® © | @ selecciona la primera esquina. Dimensiones ~ 2,00m; ~ 2,00m

©

4. Definir el area. En la Barra de menu, seleccionar Dibujo —
Rectangulo, o el boton Rectangulo en la Barra de herramientas o

en el Conjunto grande de herramientas.

o

Con el boton izquierdo del mouse seleccionar el punto de origen.
Arrastrar el mouse hasta el vértice opuesto del area que se quiere

seleccionar o punto de interseccion. La zona se coloreara.

Archivo fdicién Yer Cimara Dibujo Heromientas Vegiana Ayuda

| 2BOCICgRBLESF H2ARALLSLDEF

| Distancia 0.75m
6. En la Barra de menu, seleccionar Herramientas — Empujarftirar,

|® @ @ | ® Selecciona una cara para empujar o tirar. Ctrl = Activa o desactiva la creacién de una nueva cara de partida.

o el botén Empujarftirar & en la Barra de herramientas o en el

Ministerio de Educacion
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Paso a paso

Construir un cubo
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Conjunto grande de herramientas. La herramienta Empuijar/tirar le
da volumen al objeto.

7. Con el boton izquierdo del mouse seleccionar una cara del objeto
y arrastrar hacia arriba o escribir el valor que corresponda (por

ejemplo 2 mts.) en el cuadro de control de valores.

Google SketchUp tiene la opcién de crear grupos. Los grupos son
entidades que pueden contener a su vez otras entidades. Se utilizan
habitualmente tanto para combinar varios objetos en uno solo como
para realizar operaciones (por ejemplo: mover, estirar, borrar) mas

facilmente.

Para crear un grupo:

En la Barra de menu seleccionar Edicidon — Crear grupo

#’ Sin titulo - Sketchlp

Archivo [Edicion) Ver Camara Dibujo Herramientas Ventana Ayuda

Deshacer Empujarticar Avds | 48 7 @ X AP LiDEeF

Desbloquear

Crear componente.. G

Crear grupe

Intersecar caras

18 entidades v

2o R P XV VON OB B~
©9 DML EALILE DN GO e
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Paso a paso

Crear un componente

Un componente es un conjunto de elementos geométricos, definidos
como unidad y puede ser manipulada como un todo. Para crear un
componente:

1. En la Barra de menu, seleccionar Edicién — Crear componente,
o el botén Crear componente en la Barra de herramientas o en el
Conjunto grande de herramientas.

2. Apretar tres veces el boton izquierdo del mouse para seleccionar el
objeto.

3. Se abrira la ventana Crear componente.

4. Completar los campos: Nombre y Descripcion.

5. Crear.

€2 Sin titulo - SketchUp Pro [EVAL]Y

Archivos= Edicion Ve Chmara »Dibujo Heramientas »Ventana = Ayuda
P ZBOC RGRBLESEH2ZAR LT LS EF
7
T € :
B G
B/
CIl
va@
R
23
o F
P
&
X &
972
R &
LX)
Nombre: | | ST e
Descripcidn:
3 Alineaddn
| Fijar a: INinguno 'l Definir ejes de componente

=

[T Mirar siempre a cdmara

-

V¥ Reemplazar seleccién por componente 5
Cancelar ‘ : Crear ]
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Todos los objetos de Google SketchUp se pueden insertar en

Google Earth con el objetivo de ubicar los proyectos en un mapa
contextual. La geolocalizacion refiere a la actividad de construir mapas
interactivos con imagenes, textos, videos y etiquetas. Por ejemplo, una
escuela puede reproducir en una maqueta virtual su edificio y ubicarlo
en Google Earth.

Importante: para exportar un objeto a Google Earth hay que tener esa

aplicacion abierta.

Para geolocalizar un objeto de SketchUp en Google Earth:
1. En Google SketchUp, ir a la Barra de menu, seleccionar

Archivo —Geolocalizacion - Ahadir localizacion.

@ cubo - SketchUp
!ﬂr:hivo Edicion Ver Camara Dibujo Hemamientas Veptana Ayuda

et ot B RIEH2ARZL LD EF
Abrir... Ctrl+0 =

: ¢ 0

uardar Ctr+S

Guardar como... !

Guardar una copia como..,

Guardar como plantilla...

Previsualizar en Google Earth 1

Geolocalizacion » Anadir localizacion...
Modelador 3D de edificios 3 B
Galeria 30 »

Importar...

Exportar L

Configurar impresién...

Vista preliminar.. [
Imprimir... Ctrl+P
1 cubo

Salir

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)



Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos pag. 17

2. Se abrira la ventana Anadir localizacion.

¥ hiadi localizacién =

Jplaza de mayo Buscar Seleccionar regién

@ Anadir localizacién =

|plaza de mayo Buscar Seleccionar regidn l 3

Ministerio de Educacion
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4. Ajustar la zona de seleccion.

5. Captar.

_ymwygmwwmuww

N/BOC U YRBLROFHRAROLSLDEFY
BTN =

<

¥

‘@t)k

Luego de seleccionar Captar, se exporta a Google SketchUp la zona
seleccionada en Google Earth.
6. Para geolocalizar el objeto seleccionar Previsualizar modelo en

Google Earth.

f

¢ abo-sexity © N - -

A8 e ey DV i e ep gl

A /ZBOC CIRBLEDE HAR IR BLD 65
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Para poder utilizar los objetos de Google SketchUp en Google Earth

tenemos que exportarlo como archivo tipo DAE.

1. En la Barra de menu seleccionar Exportar - Modelo 3D.

2. Se abrira la ventana Exportar modelo. Completar los campos:

Nombre y el lugar en donde se guardara el archivo.

3. Exportar.

 sinttuo- st T

Archivo | Edicion Ver Camara Dibujo Heramientas Ventana Complementos Ayuda

BLAOF H2AR DL LD EF

Nuevo Ct+N
Abrir. C+0
Guardar CtrieS

Guardar como...

Guardar como plantila..

Previsualizaren Google Earth

Geolocalizacion
Modelador 3D de edficios
Galeria 3D

Importer..

Exportar

Configurar impresién..
Vista preliminar..

Imprimir.. CtrisP

Salir

@S K«

ttchyPhysics3.1

2

Modelo 3D...
Grdfico 2D...

Obtener mddulos de exportacién 30 Pra...

&

tors| 3 |ETETER

Teo [Frchveo COLLADA - éoe)

r b
? Exportar modelo l &
Guardar en Documants [m '
ks Nambre Fecha de modifica..  Tipe Tamaito

5“:‘7 = Downloads 203/200001:08...  Carpeta de archivos
e-Leaming Class V6.0 09/06/200002:56...  Carpeta de archivos

! gegh-0.0 21/09/201009:4% .. Carpeta de archivos
Escritono Seratch Projects 1909720001033 .. Carpeta de archivos
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Paso a paso
Guardar el proyecto

como capa de Google
Earth

Para guardar el proyecto como capa de Google Earth:

1. Apretar el botén derecho del mouse sobre la capa importada

2. Seleccionar Guardar lugar como.

3. Elegir donde guardar el archivo y cambiar el nombre (en caso de
Ser necesario).

4. Guardar.

& Google arth -

- . e e b o o e - = - =

Archivo  Editar  Ner Hemamientas Afadir Ayuda |

¥ Buscar

ware | s egucs | Ganolega |

Wlarag. €, 37.25,81

Ha

¥ Lugares
@ i@ Mis lugares

= VI3 Lugares temporales
5[] =i L
Aadic »
Cortar
Copiar
Eliminar
Borrar contenidos

Cambiar nombre
v Usode| Deshacer

e ,.'?FB‘(' Guardar en Mis lugares
PP e
(EfoR]  Guardar lugar como... 2
EEN Compartir/publicar..
V= emwiar por coreo electronico...
- 1o

Nombre: » -

Tipo: ’K.mz(’.kmz) ‘]
¥ Examinar carpetas @ardar | 4 cancelar ]
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Paso a paso
Insertar una imagen

como textura

Los objetos en Google SketchUp se pueden pintar con diferentes
tipos de texturas tales como: piedras, madera, metal, para que se
asemejen a los objetos reales. En caso de necesitar una textura
particular se puede importar a nuestros objetos. Los formatos de
archivos de imagen que utiliza Google SketchUp son: jpg, png, psd,

bmp.

Para insertar una imagen en un objeto (por ejemplo: cubos, edificios,
planos, etc.)

1. Seleccionar el objeto al que se le quiere agregar la textura.
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2. Enla Barra de menu, seleccionar Archivo - Importar

Ver Cémara Dibujo He

Ventana G Ayuda
i “h P QML|C/ /IO, A BB
e PEXSEF D 2AR DL SLDEHF |

Guardar como...
Guardar una copia como...
Guardar como plantills...

Volver

Enviar a LayOut (Sélo Pro)

Previsualizar en Google Earth

Geolocalizacion »
Modelador 3D de edificios »
Galeria 30 »
Importar.

Exportar 3

Configurar impresién...
Vista preliminar...

Imprimir... Ctrl+P

1 C:\Users\...\casa\plano5
2 C:\Users\...\casa\planod
3 C:\Users\...\casa\plano3
4 CAUsers\...\casa\plano2
5 C\Users\...\casa\planc.

6 C:\Users\..\casa\chorizo2

3. Se abrira la ventana Abrir. Seleccionar Usar como textura.

4. Seleccionar el archivo. Abrir.

Rﬂcuen:[-&ukm :I = @ kB
;__3' Nombre  Temaio  Tipo Fecha modificacién
== [& Notebook L snagit-complet
Sios recieniss L. Acceso piblico L tutoniales
™ Notebook COR 1. Varios_Piloto
A Red = imagen
. Ambiente de prueba_Varios = imagen2
| index

1. Documento Marco
| fortalecimientos_institucional
L issExpress
COR ). Moodleg ioninSpanishv_2_Obajaryoutube_com_flv
E. i New Project_Layer1
et
Red

L
Escritorio
U i
Notebook:
Q.

. Prueba
J. RELEVAMIENTO 1X1 Fotos-CD2
'h m J

s

No disponible

Dipciones.,

(¥ Usar como imagen
3 | usar como textura
¢~ Usar como nueva fotografia
adaptada

Nombre:  |CENT

Tipo: [imagen JFEG (ipg)
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5. Colocar la imagen en el vértice inferior izquierdo y con el botén
izquierdo del mouse, extender.

6. Llevar hasta el vértice opuesto.

Paso a paso
Los componentes

Los componentes de Google SketchUp son grupos geométricos
(aristas y caras) que puede crear cualquier usuario. Son mini
modelos dentro del modelo principal y pueden representar cualquier
cosa (muebles, plantas, vehiculos). Se puede buscar componentes
predisefados en el “Explorador de componentes” de SketchUp.
Para acceder a la galeria de componentes:

1. En la Barra de menu, seleccionar Ventana — Componentes.

Archivo Edicién Ver Cémara Dibujo Herramientas [Ventana | Complementos Ayuda

CEERACT I Y L e 995 "X BB

[ /BOC CHgRB/E T LD EF

Materiales
Componentes
Estilos

Capas
Esquema

Escenas

Sombras

Niebla

Adaptar fotografia
Suavizar aristas

Instructor
Preferencias
Ocultar cuadros de didlogo

Consola Ruby

Opcicnes de componente

Atributos de componente (S6lo Pro)

Texturas fotograficas

i’ﬁ\&‘*%h @Cbk‘(.l‘@ o
BERSESIEIMIN GO
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2. Elegir el componente que se desea y con el boton izquierdo del
mouse arrastrar el objeto hasta el area de dibujo.
Todos los componentes que se incluyan pueden modificarse en

tamanio, forma y posicion.

Selecconar | Editar | Estadisticas |

%= | @ [wCo e B
: - 2
Amazon de pared :J
w por Google
Unidad de amazdn de
. | pared. Configlralo manu

gg_!i_ﬁ TI7 1 BH"I:DG I -

& Componentes de muestra &>

componentes
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Paso a paso

Importar modelos 3D

Google SketchUp permite trabajar con una galeria de objetos en 3D
realizados por los usuarios.

Para acceder a la galeria:

1. En la Barra de menu, seleccionar Archivo — Galeria 3D —

Obtener modelos.

Archivo | Edicion Ver Csmara Dibujo H Ventana C Ayuda
b o Je|OdSB/2/C10 85, X [B0BD
- T BLECF O AR oL SO EF
Guardar como...

Guardar como plantilla...

Previsualizar en Google Earth

Geolocalizacién ,
Modelador 3 de edificios »

Galeria 3D , Obtener modelos... 1
Importar... Compartir modelo...

Exportar »

Configurar impresi6n..
Vista preliminar...

Imprimir. Ctrl+P

1 C:\Users\...\casa\plano5
2 C:\Users\...\casa\planc4
3 C:\Users\...\casa\plano3
4 C:\Users\...\casa\plano2

5 C:\Users\...\casa\plano

2. Se abrira la ventana Galeria 3D. Seleccionar el modelo para

importar en el proyecto de Google SketchUp.

¥ GuernD o[

¢ >y

Espafiol v | Acceder *
En la nueva ventana seleccionar el modelo a importar.
Google galeria 3D
| I e

Busca, comparte y almacena modelos en 3D,
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3. Navegar por las diferentes opciones. En Buscar en la Galeria 3D
se puede navegar por diferentes opciones:

e Colecciones de edificios en 3D

* Colecciones patrocinadas

e Creadores de modelos patrocinados

* Modelos populares

e Modelos recientes

¢ (Ciudades en desarrollo

4. Seleccionar un modelo. En caso de querer utilizarlo, seleccionar

Descargar modelo.

5. Si se quiere cargar directamente en el modelo de Google

SketchUp, Aceptar. También se puede descargar, guardar en la

computadora y utilizar en otro modelo.

CQ‘USII?‘ galeria 30 Modeles  =| Buschr | Biwess soacasse
House subide por: Dupcrt of 2 do Octaber de 2008

| Modelos con wna forma similar

# E

Coleccionss que contienen eite modelo

Elementos relacionades
| Wids modelos de DuserT

e P [ () M erer | H:SL[‘" ,
oL
Duiben Mobais A Cangapt

62 valoraciones  Yaloear este modelo
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Paso a paso
Construir cuerpos en
revolucion

pag. 27

Los cuerpos de revolucion son los cuerpos geométricos que se
construyen relacionando una figura plana y un eje vertical. Estos
objetos son la base para construir cualquier tipo de edificio 0 modelo

en 3D.

Por ejemplo, para construir un cono hay que comenzar por la base de

la figura con un circulo.

1. Seleccionar la herramienta Circulo.
2. Seleccionar el lugar donde se desea generar el circulo. Arrastrar

hacia afuera.
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Paso a paso

Trazar un rectangulo
apoyado sobre el eje
vertical y el circulo.

1. Seleccionar la herramienta Rectangulo.
2. Ubicar el cursor sobre el eje vertical y desplazar hacia la derecha y

hacia abajo hasta llegar al eje rojo.

| Arct jjo i Ventana Ayuda
¥ ZBOC CHRBERSE H2AR SRS LD EF
(3]

s8¢
| V2
LIS
v®
X ¢
<3
& E
& R
&=
k&
2
S
»

LG

o >
&9

‘Selecciona la primera esquina. Dimensiones 1,34m; ~ 2.75m
@0 @
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Paso a paso
Dibujar una diagonal
para armar un triangu-

lo y borrar la parte que
no se necesita

1. Seleccionar la herramienta Linea.

2. Trazar una linea desde el vértice superior izquierdo del rectangulo
hasta el vértice inferior derecho. Se marcara una diagonal.

3. Seleccionar la herramienta Borrar.

Seleccionar la parte del rectangulo que se quiere borrar.

Archive Edicion Ver Cimara Dibujo Herramientas Ventana Ayuda

\ ZBOC CIRLBILRSEHZAR DL LD EF

|&©

SRPG VMO 4dOE & ~
) BB BRI DN

o

Seleccionar en la Barra de menu, Ver - Barra de herramientas

- Modificacion. Se abrira la Barra de herramientas Modificacion.

o

En el Conjunto grande de herramientas elegir la herramienta

Seleccionar. En el circulo, seleccionar el circulo que sirve de base

a la figura con el boton izquierdo del mouse.

7. En el Conjunto grande de herramientas seleccionar la
herramienta Sigueme.

8. Apretar el boton izquierdo del mouse sobre el triangulo.

9. Eltriangulo completara un giro de 360 grados formando un cono.
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Archivo | Edicién Ver Cimara Dibujo Hemramientas Ventana Ayuda

A/BOCCURBLESFHIAAIL SLDEF

&N

X !P&‘*Qh 2 ‘k‘d.l‘@*
DDBH BBE I

Figura final lograda
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Paso a paso
Exportar a la libreria de

componentes y guardar
el proyecto en la PC.

Ministerio de Educacion
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Para crear el componente:

1. Con la herramienta Seleccionar.

2. Apretar tres veces el boton izquierdo del mouse sobre el objeto. Se
visualizaran lineas azules que lo recorren.

3. Seleccionar Crear componente.

07 Sin titulo - SketchUs Pro [EVAL]
Archive Edicion Ver Cdmara Dibujo Herramientas Ventana Ayuda

M/ BOC v RBISRSEF 2/ 2124

J
3

 Pe—

x
&

w*%mwgawol
&BE A DOIN QT
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4. Completar:
e Nombre
e Descripcion

5. Crear.

General

Nombre: | SEL=0EES

Descripcion:

Alineacion
Fijar a: |Ninguno v | Definir ejes de componente |
O
[~ Mirar siempre a cdmara
E

|v Reemplazar seleccidn por componente

Cancelar H Crear | 5

Paso a paso

Guardar proyecto

Para guardar un proyecto:
1. En la Barra de menu, seleccionar Archivo - Guardar como.

2. Seleccionar el lugar y el nombre de archivo en la ventana Guardar
como. El archivo se guardara con la extension SKP y solo se
puede editar con Google Sketchup.

3. Guardar.
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 ato-snaty A W R b S 1 - cio
[(Brchivo) Edicién Ver Cémara Dibujo Hermamientas Ventana Ayuda
= o BARSEH2ARIRSLDEF
Abrir... Ctrl+0
Guardar Ctrl+S g|°

Guardar como...

Guardar una copia como...
Guardar como plantilla...
Volver

Enviar a LayOut (Sélo Pro)

Previsualizar en Google Earth
Geolocalizacion »
Modelador 3D de edificios »
Galeria 30 »
‘ Importar...
| Eportr ,
Cenfigurar impresién...
Vista preliminar...
Imprimir... Ctrl+P
1 cubo
Salir
@ Guardar como o 1
Gua'da'm:l-Emm j + B o B
-
&= MNombre Tamario Tipo Fecha modificacién

% -
Stios recientes a m Notebook l Acceso publico

1 Notebook CDR -I._':I Red

- b

E: Biblioteca nacional , | disefios curriculares
|
} ¥

|
Escritorio

Carpeta de archivos Carpeta de archivos

FIM_Layer1 Menkeyjam FIN
Carpeta de archivos . Carpeta de archivos
”;:-I; | cubo Copia_automatica_cubo
| ® @ Modelo de Google SketchUp - aJ Modelo de Google SketchUp
60,4 KB 121 KB

=
Teo: [ Modekos de Sketchlp (skp) =] Concelar |

Ministerio de Educacion

. ) Plan Integral de Educacion Digital
Buenos Aires Ciudad Direccién Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)



Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos pag. 34

Enlaces de interés

Guia de referencia rapida

http://dl.google.com/sketchup/gsu8/docs/es/SketchUp8RefcardWin.pdf

Sitio oficial de Google SketchUp
Video tutoriales: Nivel 1

http://sketchup.google.com/intl/es/training/videos/new_to_gsu.html

Video tutoriales: Nivel 2

http://sketchup.google.com/intl/es/training/videos/familiar_with_gsu.html

Video tutoriales: Nivel 3

http://sketchup.google.com/intl/es/training/videos/expert_to_gsu.html

Video tutoriales: Creacion de modelos

http://sketchup.google.com/intl/es/training/videos/gsuge.html

Galeria de objetos 3D

http://sketchup.google.com/3dwarehouse/

Ayuda en linea

http://sketchup.google.com/support/?hl=es

Disefio en SketchUp
http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?answer=115427
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